NAO PODE SER VENDIDO

INTRODUCAO A
PROGRAMACAO COM PYTHON

ENUNCIADOS DOS EXERCICIOS

4%edicao - atualizacdo do 26 de marco 2024

Nilo Ney Coutinho Menezes
livro_de_python@nilo.pro.br
Telegram: https://t.me/niloprog




2

Sobre o livro
Introducgao
Exercicio 02-01
Exercicio 02-02
Exercicio 02-03
Exercicio 02-04
Exercicio 02-05
Exercicio 02-06
Exercicio 02-07
Exercicio 03-01
Exercicio 03-02
Exercicio 03-03
Exercicio 03-04
Exercicio 03-05
Exercicio 03-06
Exercicio 03-07
Exercicio 03-08
Exercicio 03-09
Exercicio 03-10
Exercicio 03-11
Exercicio 03-12
Exercicio 03-13
Exercicio 03-14
Exercicio 03-15
Exercicio 04-01
Exercicio 04-02
Exercicio 04-03
Exercicio 04-04
Exercicio 04-05

Exercicio 04-06

Atualizac¢do do 26/03/2024

O YW YV YV YV YV W o0 © o o

e S S
_ R O O O o o o

11
11
11
11
11
12
12
12
12
12
12

Introducio a Programac¢ido com Python

Exercicio 04-07
Exercicio 04-08
Exercicio 04-09
Exercicio 04-10
Exercicio 04-11
Exercicio 04-12
Exercicio 04-13
Exercicio 04-14
Exercicio 04-15
Exercicio 04-16
Exercicio 05-01
Exercicio 05-02
Exercicio 05-03
Exercicio 05-04
Exercicio 05-05
Exercicio 05-06
Exercicio 05-07
Exercicio 05-08
Exercicio 05-09
Exercicio 05-10
Exercicio 05-11
Exercicio 05-12
Exercicio 05-13
Exercicio 05-14
Exercicio 05-15
Exercicio 05-16
Exercicio 05-17
Exercicio 05-18
Exercicio 05-19
Exercicio 05-20

Exercicio 05-21

12
13
13
13
13
13
14
14
14
14
15
15
15
15
15
15
15
16
16
16
16
16
16
17
17
17
17
17
17
18
18

https://python.nilo.pro.br


https://python.nilo.pro.br

Exercicios resolvidos da 4? edigao

Exercicio 05-22 18 Exercicio 07-02 23
Exercicio 05-23 18 Exercicio 07-03 23
Exercicio 05-24 18 Exercicio 07-04 23
Exercicio 05-25 18 Exercicio 07-05 23
Exercicio 05-26 18 Exercicio 07-06 23
Exercicio 05-27-a 19 Exercicio 07-07 23
Exercicio 05-27-b 19 Exercicio 07-08 23
Exercicio 06-01 19 Exercicio 07-09 24
Exercicio 06-02 19 Exercicio 07-10 24
Exercicio 06-03 19 Exercicio 07-11 24
Exercicio 06-04 19 Exercicio 07-12 25
Exercicio 06-05 19 Exercicio 08-01 25
Exercicio 06-06 20 Exercicio 08-02 25
Exercicio 06-07 20 Exercicio 08-03 25
Exercicio 06-08 20 Exercicio 08-04 25
Exercicio 06-09 20 Exercicio 08-05 26
Exercicio 06-10 20 Exercicio 08-06 26
Exercicio 06-11 20 Exercicio 08-07 26
Exercicio 06-12 21 Exercicio 08-08 26
Exercicio 06-13 21 Exercicio 08-09 26
Exercicio 06-14 21 Exercicio 08-10 26
Exercicio 06-15 21 Exercicio 08-11 26
Exercicio 06-16 21 Exercicio 08-12 27
Exercicio 06-17 21 Exercicio 08-13-a 27
Exercicio 06-18 21 Exercicio 08-13-b 27
Exercicio 06-19 22 Exercicio 08-14 27
Exercicio 06-20-a 22 Exercicio 08-15 27
Exercicio 06-20-b 22 Exercicio 08-16 27
Exercicio 06-21 22 Exercicio 08-17 28
Exercicio 06-22 22 Exercicio 08-18 28
Exercicio 07-01 22 Exercicio 08-19 28

https://python.nilo.pro.br Atualizacdo do 26/03/2024


https://python.nilo.pro.br

4 Introducio a Programac¢ido com Python

Exercicio 08-20 28 Exercicio 09-27 33
Exercicio 08-21 28 Exercicio 09-28 33
Exercicio 08-22 29 Exercicio 09-29 33
Exercicio 08-99 29 Exercicio 09-30 33
Exercicio 08-991 29 Exercicio 09-31 33
Exercicio 09-01 29 Exercicio 09-32 33
Exercicio 09-02 29 Exercicio 09-33 33
Exercicio 09-03 29 Exercicio 09-34 33
Exercicio 09-04 29 Exercicio 09-35 34
Exercicio 09-05 30 Exercicio 09-36 34
Exercicio 09-06 30 Exercicio 09-37 34
Exercicio 09-07 30 Exercicio 09-38 34
Exercicio 09-08 30 Exercicio 09-39 34
Exercicio 09-09 30 Exercicio 09-40 34
Exercicio 09-10 30 Exercicio 09-41 34
Exercicio 09-11 30 Exercicio 09-42 34
Exercicio 09-12 31 Exercicio 09-43 35
Exercicio 09-13 31 Exercicio 09-44 35
Exercicio 09-14 31 Exercicio 10-01 35
Exercicio 09-15 31 Exercicio 10-02 35
Exercicio 09-16 31 Exercicio 10-03 35
Exercicio 09-17 31 Exercicio 10-04 35
Exercicio 09-18 31 Exercicio 10-05 36
Exercicio 09-19 32 Exercicio 10-06 36
Exercicio 09-20 32 Exercicio 10-07 36
Exercicio 09-21 32 Exercicio 10-08 36
Exercicio 09-22 32 Exercicio 10-09 36
Exercicio 09-23 32 Exercicio 10-10 36
Exercicio 09-24 32 Exercicio 10-11 36
Exercicio 09-25 32 Exercicio 10-12 36
Exercicio 09-26 32 Exercicio 10-13 37

Atualizac¢do do 26/03/2024 https://python.nilo.pro.br


https://python.nilo.pro.br

Exercicios resolvidos da 4? edigao

Exercicio 10-14 37
Exercicio 10-15 37
Exercicio 11-01 37
Exercicio 11-02 37
Exercicio 11-03 37
Exercicio 11-04 37
Exercicio 11-05 38
Exercicio 11-06 38
Exercicio 12-01 38
Exercicio 12-02 38
Exercicio 12-03 38
Exercicio 12-04 38
Exercicio 12-05 38
Exercicio 12-06 39
Exercicio 12-07 39
Exercicio 12-08 39
Exercicio 12-09 39
Exercicio 12-10 39
Exercicio 13-01 39
Exercicio 13-02 40
Exercicio 13-03 40
Exercicio 13-04 40
Exercicio 13-05 40
Exercicio 13-06 40

https://python.nilo.pro.br Atualizacdo do 26/03/2024


https://python.nilo.pro.br

6 Introducio a Programacio com Python

Exercicios Enunciados

Nilo Ney Coutinho Menezes <livro_de_python@nilo.pro.br>

2024-03-25

SOBRE 0 LIVRO

Este livro € orientado ao iniciante em programac¢ao. Os conceitos basicos de programagao, como
expressoes, variaveis, repeti¢des, decisdes, listas, dicionérios, conjuntos, fungdes, arquivos, classes,
objetos, banco de dados com SQLite 3, expressdes regulares e interfaces graficas com tkinter sdo
apresentados um a um com exemplos e exercicios. A obra visa a explorar a programacdo de computadores
como ferramenta do dia a dia. Ela pode ser lida durante um curso de introducao a programagao de
computadores e usada como guia de estudo para autodidatas. Para aproveitamento pleno do conteudo,
apenas conhecimentos basicos de informética, como digitar textos, abrir e salvar arquivos, sdo suficientes.
Todo software utilizado no livro pode ser baixado gratuitamente, sendo executado em Windows, Linux e
Mac OS X.

Embora a linguagem Python (versao +3.12) seja muito poderosa e repleta de recursos modernos de
programacao, este livro ndo pretende ensinar a linguagem em si, mas ensinar a programar. Alguns
recursos da linguagem nao foram utilizados para privilegiar os exercicios de l6gica de programacdo
e oferecer uma preparacdo mais ampla ao leitor para outras linguagens. Essa escolha ndo impediu
a apresentacdo de recursos poderosos da linguagem, e, embora o livro ndo seja fundamentalmente
uma obra de referéncia, o leitor encontrara varias notas e explica¢des de caracteristicas especificas
do Python, além da légica de programacao.
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Na Amazon: https://amzn.to/3Pjg4MZ

Para comprar o livro na Editora Novatec, visite o link ou escaneie o qrcode com seu celular:

Na Editora Novatec: http://www.novatec.com.br/livros/introducao-python-4ed/

https://python.nilo.pro.br Atualizacdo do 26/03/2024


https://python.nilo.pro.br
https://amzn.to/3Pjg4MZ
http://www.novatec.com.br/livros/introducao-python-4ed/

8 Introducio a Programacio com Python

INTRODUGAO

Este documento foi criado para disponibilizar todos os exercicios resolvidos do livro em um sé arquivo. O
site do livro pode ser acessado em https://python.nilo.pro.br ou pelo qr-code abaixo:

Site do livro

Se vocé nao conhece o livro, visite o site web e tenha aceso as listagens, exercicios resolvidos,
duvidas e corre¢des (errata). Para comprar o livro na Amazon, visite o link ou escaneie o qrcode
com seu celular:

Lembre-se que os exercicios foram feitos para que vocé aprenda sozinho. Nao olhe a resposta antes
de tentar sozinho algumas vezes ;-D.

Nao pode ser vendido.

EXERCICIO 82-01

Converta as seguintes expressdoes matematicas para que possam ser calculadas usando o interpretador
Python. 10 +20 x 3042 +30 (94 +2) x 6 - 1

EXERCICIO 62-02

Digite a seguinte expressao no interpretador: 10 % 3 * 10 ** 2 + 1 - 10 * 4 / 2 Tente resolver o mesmo
calculo, usando apenas lapis e papel. Observe como a prioridade das operagdes € importante.

EXERCICIO 62-03

Faga um programa que exiba seu nome na tela.
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EXERCICIO 62-04

Escreva um programa que exiba o resultado de 2a x 3b, em que a vale 3 e b vale 5.

EXERCICIO 62-05

Escreva um programa que calcule a soma de trés variaveis e imprima o resultado na tela.

EXERCICIO 02-86

Modifique o Programa 2.2, de forma que ele calcule um aumento de 15% para um salario de R$ 750.

EXERCICIO 62-07

Usando as propriedades da divisao e da multiplicagao, tente entender como estes resultados sao iguais:
02*6+8*03+7*05=R20*6+8*30+7*50)/100

EXERCICIO 63-01

Complete a tabela a seguir, marcando inteiro ou ponto flutuante dependendo do niimero apresentado.

Numero Tipo numérico

5 [ ] inteiro [ ] ponto flutuante
5.0 [ ] inteiro [ ] ponto flutuante
4.3 [ ] inteiro [ ] ponto flutuante
-2 [ ] inteiro [ ] ponto flutuante
100 [ ] inteiro [ ] ponto flutuante
1.333 [ ] inteiro [ ] ponto flutuante

EXERCICIO 63-02

Complete a tabela a seguir, respondendo True ou False. Considerea=4,b=10,c=5.0,d=1ef=5.

Expressao Resultado Expressao Resultado

a ==¢ [ ] True [ ] False b > a [ ] True [ ] False
ac<hb [ ] True [ ] False «c >=f [ ] True [ ] False
d>b [ ] True [ ] False f >=c [ ] True [ ] False
c !=f [ ] True [ ] False «c «<=c [ ] True [ ] False
a==>b [ ] True [ ] False «c <= f [ ] True [ ] False
c<d [ T True [ ] False
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EXERCICIO 63-03

Complete a tabela a seguir utilizando a = True, b = False ¢ ¢ = True.

Expressao Resultado Expressao Resultado

a and a [ T True [ ] False aorc [ 1 True [ ] False
b and b [ T True [ ] False b or c [ 1 True [ ] False
not ¢ [ ] True [ ] False cor a [ ] True [ ] False
not b [ ] True [ ] False corb [ ] True [ ] False
not a [ T True [ ] False c or c [ 1 True [ ] False
a and b [ T True [ ] False borb [ 1 True [ ] False
b and c [ ] True [ ] False

EXERCICIO 03-84

Escreva uma expressdo para determinar se uma pessoa deve ou ndo pagar imposto. Considere que pagam
imposto pessoas cujo salario € maior que R$ 1.200,00.

EXERCICIO 63-05

Calcule o resultado da expressao A > B and C or D, utilizando os valores da tabela a seguir.

A BC D Resultado
1 2 True False
10 3 False False
5 1 True True

EXERCICI0 03-06

Escreva uma expressdo que sera utilizada para decidir se um aluno foi ou ndo aprovado. Para ser
aprovado, todas as médias do aluno devem ser maiores que 7. Considere que o aluno cursa apenas
trés matérias, e que a nota de cada uma est4 armazenada nas seguintes variaveis: matérial, matéria2 e
matéria3.

EXERCICIO 63-07

Faga um programa que peca dois nimeros inteiros. Imprima a soma desses dois numeros na tela.

EXERCICIO 03-08

Escreva um programa que leia um valor em metros e o exiba convertido em milimetros.
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EXERCICIO 83-09

Escreva um programa que leia a quantidade de dias, horas, minutos e segundos do usuario. Calcule o total
em segundos.

EXERCICIO 83-10

Faca um programa que calcule o aumento de um salario. Ele deve solicitar o valor do salario e a
porcentagem do aumento. Exiba o valor do aumento e do novo salario.

EXERCICIO 03-11

Faca um programa que solicite o pre¢o de uma mercadoria e o percentual de desconto. Exiba o valor do
desconto e o preco a pagar.

EXERCICIO 83-12

Escreva um programa que calcule o tempo de uma viagem de carro. Pergunte a distancia a percorrer ¢ a
velocidade média esperada para a viagem.

EXERCICIO 63-13

Escreva um programa que converta uma temperatura digitada em °C em °F. A formula para essa
conversao €:

EXERCICIO 63-14

Escreva um programa que pergunte a quantidade de km percorridos por um carro alugado pelo usuario,
assim como a quantidade de dias pelos quais o carro foi alugado. Calcule o preco a pagar, sabendo que o
carro custa R$ 60 por dia e R$ 0,15 por km rodado.

EXERCICIO 63-15

Escreva um programa para calcular a redu¢do do tempo de vida de um fumante. Pergunte a quantidade
de cigarros fumados por dia e quantos anos ele ja fumou. Considere que um fumante perde 10 minutos de

vida a cada cigarro, e calcule quantos dias de vida um fumante perdera. Exiba o total em dias.
https://python.nilo.pro.br Atualizacdo do 26/03/2024
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EXERCICIO 84-01

Analise o Programa 4.1. Responda o que acontece se o primeiro € o segundo valores forem iguais?
Explique.

EXERCICIO 84-02

Escreva um programa que pergunte a velocidade do carro de um usuario. Caso ultrapasse 80 km/h, exiba
uma mensagem dizendo que o usuario foi multado. Nesse caso, exiba o valor da multa, cobrando RS 5 por
km acima de 80 km/h.

EXERCICIO 04-03

Escreva um programa que leia trés nimeros e que imprima o maior € 0 menor.

EXERCICIO 04-04

Escreva um programa que pergunte o salario do funcionario e calcule o valor do aumento. Para salarios
superiores a R$ 1.250,00, calcule um aumento de 10%. Para os inferiores ou iguais, de 15%.

EXERCICIO 04-85

Execute o Programa 4.5 e experimente alguns valores. Verifique se os resultados foram os mesmos do
Programa 4.2.

EXERCICIO 04-06

Escreva um programa que pergunte a distancia que um passageiro deseja percorrer em km. Calcule o
prego da passagem, cobrando R$ 0,50 por km para viagens de até de 200 km, e RS 0,45 para viagens mais
longas.

EXERCICIO 04-07

Analise o Programa 4.3. Faz sentido usar o else nesse programa? Explique sua resposta.
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EXERCICIO 04-08

Reescreva o Programa 4.4 e calcule a conta da operadora Tchau usando else.

EXERCICIO 04-09

Rastreie o Programa 4.8. Compare seu resultado ao apresentado na Tabela 4.2.

EXERCICIO 04-10

Escreva um programa que leia dois nlimeros e que pergunte qual operacdo vocé deseja realizar. Vocé
deve poder calcular soma (+), subtragdo (-), multiplicagdo (*) e divisdo (/). Exiba o resultado da operagdo
solicitada.

EXERCICIO 84-11

Escreva um programa para aprovar o empréstimo bancario para compra de uma casa. O programa deve
perguntar o valor da casa a comprar, o salario e a quantidade de anos a pagar. O valor da prestacdao
mensal ndo pode ser superior a 30% do salario. Calcule o valor da prestacdo como sendo o valor da casa a
comprar dividido pelo nimero de meses a pagar.

EXERCICIO 84-12

Escreva um programa que calcule o preco a pagar pelo fornecimento de energia elétrica. Pergunte a
quantidade de kWh consumida e o tipo de instalagdo: R para residéncias, I para industrias e C para
comércios. Calcule o prego a pagar de acordo com a tabela a seguir.

e +
|  Preco por tipo e faixa de consumo |
e +
| Tipo | Faixa (kWh) | Preco |
+=======================================+4
| Residencial | Até 500 | R$ 0,40 |
| | Acima de 500 | R$ 0,65 |
e +
| Comercial | Até 1000 | R$ 0,55 |
| | Acima de 1000 | R$ 0,60 |
e +
| Industrial | Até 5000 | R$ 0,55 |
| | Acima de 5000 | R$ 0,60 |
e +
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EXERCICIO 84-13

No programa a seguir, inverta as linhas do if e else, negando a condi¢ao. Adicione as linhas necessarias
para fazé-lo funcionar em Python.

if a > b:

print("a é maior que b")
else:

print("b é maior que a")

EXERCICIO 04-14

Reescreva o programa a seguir com if-elif-else. Adicione as linhas necessarias para fazé-lo funcionar em
Python.

if a < 1e:

print("a é menor que 10")
if a >= 10 and a < 20:

print("a é maior que 10 e menor que 20")
if a >= 20:

print("a é maior que 20")

EXERCICIO 84-15

Reescreva o programa a seguir com if-elif-else.

hora = int(input("Digite a hora atual:"))
if hora < 12:
print("Bom dia!")
if hora >=12 and hora <=18:
print("Boa tarde!")
if hora >=18:
print("Boa noite!")

EXERCICIO 84-16

Corrija o programa a seguir:

média = input("Digite sua média:")
if média < 4:

print("Infelizmente vocé reprovou")
if média < 7:

print("Vocé ficou de recuperac¢ao")
if média > 7:

print("Vocé passou de ano")
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EXERCICIO 65-01

Modifique o programa para exibir os numeros de 1 a 100.

EXERCICIO 65-02

Modifique o programa para exibir os nameros de 50 a 100.

EXERCICI0 05-03

Faca um programa para escrever a contagem regressiva do lancamento de um foguete. O programa deve
imprimir 10,9, 8, ..., 1, 0 e Fogo! na tela.

EXERCICIO 05-04

Modifique o programa anterior para imprimir de 1 até o namero digitado pelo usudrio, mas, dessa vez,
apenas 0s numeros impares.

EXERCICIO 05-85

Reescreva o programa anterior para escrever os 10 primeiros multiplos de 3.

EXERCICI0 05-06

Altere o programa anterior para exibir os resultados no mesmo formato de uma tabuada: 2x1 =2, 2x2 =4,

EXERCICIO 65-07

Modifique o programa anterior de forma que o usuario também digite o inicio e o fim da tabuada, em vez
de comecar com 1 e 10.

https://python.nilo.pro.br Atualizacdo do 26/03/2024
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EXERCICIO 65-08

Escreva um programa que leia dois numeros. Imprima o resultado da multiplicagdo do primeiro pelo
segundo. Utilize apenas os operadores de soma e subtracdo para calcular o resultado. Lembre-se de que
podemos entender a multiplicacdo de dois nimeros como somas sucessivas de um deles. Assim, 4 x 5=15
+5+5+5=4+4+4+4+4.

EXERCICIO 85-09

Escreva um programa que leia dois nimeros. Imprima a divisao inteira do primeiro pelo segundo, assim
como o resto da divisdo. Utilize apenas os operadores de soma e subtracdo para calcular o resultado.
Lembre-se de que podemos entender o quociente da divisao de dois numeros como a quantidade de vezes
que podemos retirar o divisor do dividendo. Logo, 20 +~ 4 = 5, uma vez que podemos subtrair 4 cinco
vezes de 20.

EXERCICIO 05-10

Modifique o programa anterior para que aceite respostas com letras maitsculas e mintisculas em todas as
questoes.

EXERCICIO 85-11

Escreva um programa que pergunte o depdsito inicial e a taxa de juros de uma poupancga. Exiba os valores
més a més para os 24 primeiros meses. Escreva o total ganho com juros no periodo.

EXERCICIO 85-12

Altere o programa anterior de forma a perguntar também o valor depositado mensalmente. Esse valor sera
depositado no inicio de cada més, e vocé deve considera-lo para o calculo de juros do més seguinte.

EXERCICI0 05-13

Escreva um programa que pergunte o valor inicial de uma divida e o juro mensal. Pergunte também o
valor mensal que serd pago. Imprima o nimero de meses para que a divida seja paga, o total pago e o total
de juros pago.
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EXERCICIO 05-14

Escreva um programa que leia numeros inteiros do teclado. O programa deve ler os nimeros até que o
usudrio digite 0 (zero). No final da execucdo, exiba a quantidade de numeros digitados, assim como a
soma e a média aritmética.

EXERCICIO 85-15

Escreva um programa para controlar uma pequena maquina registradora. Vocé deve solicitar ao usuario
que digite o codigo do produto e a quantidade comprada. Utilize a tabela de codigos a seguir para obter o
preco de cada produto:

Cédigo Pre¢o
0,50
1,00
4,00
7,00
8,00

o uUlTwN R

Seu programa deve exibir o total das compras depois que o usudrio digitar 0. Qualquer outro codigo deve
gerar a mensagem de erro “Cddigo invalido™.

EXERCICIO 85-16

Execute o Programa 5.1 para os seguintes valores: 501, 745, 384,2, 7 ¢ 1.

EXERCICIO 05-17

O que acontece se digitarmos 0 (zero) no valor a pagar?

EXERCICIO 05-18

Modifique o programa para também trabalhar com notas de R$ 100.

EXERCICIO 65-19

Modifique o programa para aceitar valores decimais, ou seja, também contar moedas de 0,01, 0,02, 0,05,
0,10 € 0,50

https://python.nilo.pro.br Atualizacdo do 26/03/2024
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EXERCICIO 85-20

O que acontece se digitarmos 0,001 no programa anterior? Caso ele ndo funcione, altere-o de forma a
corrigir o problema.

EXERCICIO 85-21

Reescreva o Programa 5.1 de forma a continuar executando até que o valor digitado seja 0. Utilize
repeticdes aninhadas.

EXERCICIO 05-22

Escreva um programa que exiba uma lista de op¢des (menu): adi¢@o, subtracdo, divisdo, multiplicagdo e
sair. Imprima a tabuada da operacao escolhida. Repita até que a op¢ao saida seja escolhida.

EXERCICIO 85-23

Escreva um programa que leia um niimero e verifique se ¢ ou ndo um niamero primo. Para fazer essa
verificagdo, calcule o resto da divisao do niamero por 2 e depois por todos os nimeros impares até o
numero lido. Se o resto de uma dessas divisoes for igual a zero, o nimero nao ¢ primo. Observe que 0 e 1
nao sao primos e que 2 € o unico nimero primo que € par.

EXERCICIO 85-24

Modifique o programa anterior de forma a ler um numero n. Imprima os n primeiros nimeros primos.

EXERCICIO 05-25

Escreva um programa que calcule a raiz quadrada de um niimero. Utilize o método de Newton para obter
um resultado aproximado. Sendo n o nlimero a obter a raiz quadrada, considere a base b=2. Calcule p
usando a féormula p=(b+(n/b))/2. Agora, calcule o quadrado de p. A cada passo, faga b=p e recalcule p
usando a férmula apresentada. Pare quando a diferenga absoluta entre n e o quadrado de p for menor que
0,0001.

EXERCICIO 85-26

Escreva um programa que calcule o resto da divisdo inteira entre dois numeros. Utilize apenas as
operagdes de soma e subtracao para calcular o resultado.
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EXERCICIO 85-27-A

Escreva um programa que verifique se um ntimero ¢ palindromo. Um ntimero ¢ palindromo se continua o
mesmo caso seus digitos sejam invertidos. Exemplos: 454, 10501

EXERCICIO 05-27-B

Escreva um programa que verifique se um numero ¢ palindromo. Um niimero ¢ palindromo se continua o
mesmo caso seus digitos sejam invertidos. Exemplos: 454, 10501

EXERCICIO 856-01

Modifique o Programa 6.2 para ler 7 notas em vez de 5.

EXERCICIO 06-02

Faga um programa que leia duas listas e que gere uma terceira com os elementos das duas primeiras.

EXERCICIO 05-03

Faga um programa que percorra duas listas e gere uma terceira sem elementos repetidos.

EXERCICIO 06-04

O que acontece quando ndo verificamos se a lista esta vazia antes de chamarmos o método pop?

EXERCICIO 86-05

Altere o Programa 6.7 de forma a poder trabalhar com varios comandos digitados de uma sé vez.
Atualmente, apenas um comando pode ser inserido por vez. Altere-o de forma a considerar operagao
como uma string.

Exemplo: FFFAAAS significaria trés chegadas de novos clientes, trés atendimentos e, finalmente, a
saida do programa.
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EXERCICIO 86-06

Modifique o programa para trabalhar com duas filas. Para facilitar seu trabalho, considere o comando A
para atendimento da fila 1; e B, para atendimento da fila 2. O mesmo para a chegada de clientes: F para
fila 1; e G, para fila 2.

EXERCICIO 86-07

Faga um programa que leia uma expressao com parénteses. Usando pilhas, verifique se os parénteses
foram abertos e fechados na ordem correta.

Exemplo:

(()) oK

OOCO0O) oK
()) Erro

Vocé pode adicionar elementos a pilha sempre que encontrar abre parénteses e desempilha-la a cada fecha
parénteses. Ao desempilhar, verifique se o topo da pilha é um abre parénteses. Se a expressao estiver
correta, sua pilha estara vazia no final.

EXERCICIO 86-08

Modifique o primeiro exemplo (Programa 6.9) de forma a realizar a mesma tarefa, mas sem utilizar a
variavel achou. Dica: observe a condicao de saida do while.

EXERCICIO 86-09

Modifique o exemplo para pesquisar dois valores. Em vez de apenas p, leia outro valor v que também sera
procurado. Na impressao, indique qual dos dois valores foi achado primeiro.

EXERCICIO 05-10

Modifique o programa do Exercicio 6.9 de forma a pesquisar p € v em toda a lista e informando o usudrio
a posicdo onde p e a posi¢ao onde v foram encontrados.

EXERCICIO 86-11

Modifique o Programa 6.6 usando for. Explique por que nem todos os while podem ser transformados em
for.
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EXERCICIO 86-12

Altere o Programa 6.11 de forma a imprimir o menor elemento da lista.

EXERCICIO 86-13

A lista de temperaturas de Mons, na Bélgica, foi armazenada na lista T=[ -10, -8, 0, 1, 2, 5, -2, -4]. Faga
um programa que imprima a menor € a maior temperatura, assim como a temperatura média.

EXERCICIO 056-14

Modifique o Programa 6.13 de forma a mostrar quantos ingressos foram vendidos em cada sala. Utilize
uma lista do mesmo tamanho da quantidade de salas e utilize seus elementos para contar quantos
ingressos foram vendidos em cada sala. Imprima na tela o total das vendas no fim do programa.

EXERCICIO 86-15

Modifique o Programa 6.13 de forma a perguntar o nimero de salas disponiveis no cinema, assim como a
quantidade de lugares em cada uma delas.

EXERCICIO 86-16

O que acontece quando a lista ja estd ordenada? Rastreie o Programa 6.20, mas com a lista L=[1, 2, 3, 4,
5].

EXERCICIO 05-17

O que acontece quando dois valores sdo iguais? Rastreie o Programa 6.20, mas com a lista L =3, 3, 1, 5,
4].

EXERCICIO 06-18

Modifique o Programa 6.20 para ordenar a lista em ordem decrescente. L =[1, 2, 3, 4, 5] deve ser
ordenada como L =[5, 4, 3, 2, 1].
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EXERCICIO 86-19

Altere o Programa 6.22 de forma a solicitar ao usudrio o produto e a quantidade vendida. Verifique se o
nome do produto digitado existe no diciondrio, e s6 entdo efetue a baixa em estoque.

EXERCICIO 06-20-A

Escreva um programa que gere um diciondario, em que cada chave seja um caractere, e seu valor seja o
numero desse caractere encontrado em uma frase lida. Exemplo: O rato — { “O”:1, “r”:1, “a”:1, “t”:1,
({92

0”:1}

EXERCICIO 06-20-B

Escreva um programa que gere um dicionario, em que cada chave seja um caractere, e seu valor seja o
nimero desse caractere encontrado em uma frase lida. Exemplo: O rato — { “O”:1, “r”:1, “a”:1, “t”:1,
[P

0”:1}

EXERCICIO 86-21

Escreva um programa que compare duas listas. Utilizando operagdes com conjuntos, imprima: ® os
valores comuns as duas listas * os valores que s existem na primeira * os valores que existem apenas na
segunda * uma lista com os elementos ndo repetidos das duas listas. ¢ a primeira lista sem os elementos
repetidos na segunda

EXERCICIO 86-22

Escreva um programa que compare duas listas. Considere a primeira lista como a versao inicial e a
segunda como a versao apos altera¢des. Utilizando operagdes com conjuntos, seu programa devera
imprimir a lista de modificagdes entre essas duas versoes, listando:  os elementos que ndo mudaram * os
novos elementos ¢ os elementos que foram removidos

EXERCICIO 07-01

Escreva um programa que leia duas strings. Verifique se a segunda ocorre dentro da primeira e imprima
a posicdo de inicio. 1? string: AABBEFAATT 2° string: BE Resultado: BE encontrado na posi¢ao 3 de
AABBEFAATT
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EXERCICIO 67-82

Escreva um programa que leia duas strings e gere uma terceira com os caracteres comuns as duas strings
lidas. 1? string: AAACTBF 2? string: CBT Resultado: CBT A ordem dos caracteres da string gerada ndo ¢
importante, mas deve conter todas as letras comuns a ambas.

EXERCICIO 67-03

Escreva um programa que leia duas strings e gere uma terceira apenas com os caracteres que aparecem
em uma delas. 1? string: CTA 2* string: ABC 3% string: BT A ordem dos caracteres da terceira string nao ¢
importante.

EXERCICIO 07-04

Escreva um programa que leia uma string e imprima quantas vezes cada caractere aparece nessa string.
String: TTAAC Resultado: T: 2x A: 2x C: 1x

EXERCICIO 67-05

Escreva um programa que leia duas strings e gere uma terceira, na qual os caracteres da segunda foram
retirados da primeira. 1? string: AATTGGAA 2? string: TG 3* string: AAAA

EXERCICIO 67-86

Escreva um programa que leia trés strings. Imprima o resultado da substituicdo na primeira, dos
caracteres da segunda pelos da terceira. 1? string: AATTCGAA 2? string: TG 3? string: AC Resultado:
AAAACCAA

EXERCICIO 07-07

Escreva um programa que pega ao usudrio que digite uma frase e imprima quantas vogais ela contém.
Nao considere maitsculas e minusculas como diferentes. Exemplo: uma frase como “A casa” deve
imprimir trés “as”.

EXERCICIO 67-08

Escreva um programa para exibir todas as palavras de uma frase. Considere que uma palavra termina com
um espaco em branco ou quando a string terminar. Exemplo: “O rato roeu a roupa” deve imprimir 5.
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EXERCICIO 67-09

Modifique o o jogo da forca (Programa 7.2) de forma a escrever a palavra secreta caso o jogador perca.

EXERCICIO 67-10

Modifique o Programa 7.2 de forma a utilizar uma lista de palavras. No inicio, pergunte um nimero e
calcule o indice da palavra a utilizar pela formula: indice = (nimero * 776) % len(lista_de palavras).

EXERCICIO 07-11

Modifique o Programa 7.2 para utilizar listas de strings para desenhar o boneco da forca. Vocé pode
utilizar uma lista para cada linha e organiza-las em uma lista de listas. Em vez de controlar quando
imprimir cada parte, desenhe nessas listas, substituindo o elemento a desenhar.

Exemplo:

>>> linha = list("X------ ")
>>> linha
[lxl’ I_l, I_l, I_lJ I_lJ |_|’ |_']

>>> linha[6] = "|"

>>> linha

[le’ I_l, I_l, I_lJ I_lJ l_l’ Ill]
>>> "".join(1linha)

IX _____ Il
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EXERCICIO 67-12

Escreva um jogo da velha para dois jogadores. O jogo deve perguntar onde vocé quer jogar e alternar
entre os jogadores. A cada jogada, verifique se a posigao esta livre. Verifique também quando um jogador
venceu a partida. Um jogo da velha pode ser visto como uma lista de 3 elementos, na qual cada elemento
¢ outra lista, também com trés elementos.

Exemplo do jogo:

Em que cada posicao pode ser vista como um niimero. Confira a seguir um exemplo das posi¢des
mapeadas para a mesma posicao de seu teclado numérico.

718109
e
4|5]6
e
1213

EXERCICIO 68-01

Escreva uma fungao que retorne o maior de dois nimeros. Valores esperados: maximo(5, 6) == 6
maximo(2, 1) == 2 maximo(7, 7) == 7

EXERCICIO 88-02

Escreva uma funcao que receba dois niumeros e retorne True se o primeiro nimero for multiplo do
segundo. Valores esperados: multiplo(8, 4) == True multiplo(7, 3) == False multiplo(5, 5) == True

EXERCICI0 08-03

Escreva uma funcao que receba o lado de um quadrado e retorne sua area (A = lado?). Valores esperados:
area_quadrado(4) == 16 area_quadrado(9) == 81

EXERCICIO 08-04

Escreva uma fungao que receba a base e a altura de um tridngulo e retorne sua area (A = (base x altura) /
2). Valores esperados: area triangulo(6, 9) == 27 area_triangulo(5, 8) == 20
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EXERCICIO 68-05

Reescreva a fungao do Programa 8.1 de forma a utilizar os métodos de pesquisa em lista, vistos no
Capitulo 7.

EXERCICIO 08-06

Reescreva o Programa 8.2 de forma a utilizar for em vez de while.

EXERCICIO 08-07

Defina uma fungao recursiva que calcule o maior divisor comum (M.D.C.) entre dois nimeros a e b, em
que a > b. Ver representagdo no livro

EXERCICIO 68-08

Usando a fun¢ao mdc definida no exercicio anterior, defina uma fungao para calcular o menor multiplo
comum (M.M.C.) entre dois nimeros. mmc(a, b) = |a x b| / mdc(a, b) Em que |a x b| pode ser escrito em
Python como: abs(a * b).

EXERCICIO 68-09

Rastreie o Programa 8.6 e compare o seu resultado com o apresentado

EXERCICIO 08-10

Reescreva a fungdo para calculo da sequéncia de Fibonacci, sem utilizar recursao.

EXERCICIO 68-11

Escreva uma fungao para validar uma variavel string. Essa fun¢do recebe como parametro a string, o
nimero minimo ¢ maximo de caracteres. Retorne verdadeiro se o tamanho da string estiver entre os
valores de maximo e minimo, ¢ falso, caso contrario.
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EXERCICIO 88-12

Escreva uma fungdo que receba uma string e uma lista. A funcao deve comparar a string passada com os
elementos da lista, também passada como parametro. Retorne verdadeiro se a string for encontrada dentro
da lista, e falso, caso contrario.

EXERCICIO 68-13-A

Escreva uma funcao que receba uma string com as opgdes validas a aceitar (cada op¢ao ¢ uma letra).
Converta as op¢des validas para letras minusculas. Utilize input para ler uma op¢ao, converter o valor
para letras minusculas e verificar se a op¢do ¢ valida. Em caso de opcao invalida, a fungdo deve pedir ao
usuario que digite novamente outra opgao.

EXERCICIO 08-13-B

Escreva uma funcao que receba uma string com as opgdes validas a aceitar (cada op¢ao € uma letra).
Converta as opgdes validas para letras mintsculas. Utilize input para ler uma opgao, converter o valor
para letras minusculas e verificar se a opgao € valida. Em caso de opg¢do invalida, a fun¢do deve pedir ao
usuario que digite novamente outra opgao.

EXERCICIO 08-14

Altere o Programa 8.22 de forma que o usudrio tenha trés chances de acertar o nimero. O programa
termina se o usudrio acertar ou errar trés vezes.

EXERCICIO 68-15

Altere o Programa 7.2, o jogo da forca. Escolha a palavra a adivinhar utilizando nimeros aleatorios.

EXERCICIO 08-16

Modifique o jogo do alienigena. Crie uma variavel que represente a vida do jogador, comec¢ando com 100.
A partida termina quando vocé encontrar o alienigena ou quando a vida acabar ([]0). A cada erro, diminua
a vida por um valor aleatério entre 5 e 20, representando um ataque do alienigena. Vocé pode retirar

a parte do jogo que limita o nimero de tentativas e deixar apenas a vida do jogador ou do alienigena
decidirem quando a partida termina. Exiba a vida do jogador antes de perguntar a préxima arvore.
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EXERCICIO 68-17

Melhore o programa do exercicio anterior perguntando ao jogador o nivel de dificuldade desejado. No
modo facil, a vida comega com 100 e o alienigena pode causar entre 5 e 20 de dano, como anteriormente.
No modo médio, a vida comega com 80 ¢ o alienigena pode causar danos entre 10 e 25. J4 no modo
dificil, a vida comega com 75 e o alienigena causa danos entre 20 e 30. Adicione mensagens e caracteres
para deixar o jogo mais divertido.

EXERCICIO 08-18

Modifique o Programa 8.26 para que receba dois parametros opcionais. Um para indicar o caractere
a imprimir antes do nimero, sendo o espaco em branco o valor padrdo, caso este ndo seja passado. O
segundo parametro opcional é quantos caracteres adicionar por nivel, tendo 2 como valor padrio.

EXERCICIO 08-19

Escreva um generator capaz de gerar a sequéncia dos nimeros primos.

EXERCICIO 68-20

Escreva um generator capaz de gerar uma sequéncia com o fatorial de 1 até n, em que n € passado como
parametro para o gerador.

EXERCICIO 68-21

Escreva uma funcao que gere os nimeros como a fungao range do Python. Essa funcao recebe trés
parametros e seu comportamento muda se passarmos um, dois ou trés parametros. Chame-a de faixa.

Exemplos:

list(faixa(1))

[0, 1]

list(faixa(1l, 10))

[1.! 2) 3) 4.’ 5) 6) 7.’ 8) 9.’ 1@]
list(faixa(o, 10, 2))

[0, 2, 4, 6, 8, 10]

Vocé deve ter percebido que, diferente de range, a funcao faixa considera o fim do intervalo fechado, ou
seja, o ultimo niimero faz parte da faixa.
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EXERCICIO 68-22

Modifique o programa da calculadora que usa partial para suportar mais duas operagdes: raiz para raiz
quadrada e poténcia para exponenciagao.

EXERCICIO 68-99

Escreva um generator capaz de gerar a série de Fibonacci.

EXERCICIO 08-991

Utilizando a fungao type, escreva uma fungdo recursiva que imprima os elementos de uma lista. Cada
elemento deve ser impresso separadamente, um por linha. Considere o caso de listas dentro de listas,
como L=[1,[2,3,4,][5, 6, 7]]]. A cada nivel, imprima a lista mais a direita, como fazemos ao indentar
blocos em Python. Dica: envie o nivel atual como parametro e utilize-o para calcular a quantidade de
espacos em branco a esquerda de cada elemento.

EXERCICIO 69-01

Escreva um programa que receba o nome de um arquivo pela linha de comando e que imprima todas as
linhas desse arquivo.

EXERCICIO 89-02

Modifique o programa do Exercicio 9.1 para que receba mais dois parametros: a linha de inicio ¢ a de fim
para impressao. O programa deve imprimir apenas as linhas entre esses dois valores (incluindo as linhas
de inicio e fim).

EXERCICI0 09-03

Crie um programa que leia os arquivos pares.txt e impares.txt e que crie um so arquivo pareseimpares.txt
com todas as linhas dos outros dois arquivos, de forma a preservar a ordem numérica.

EXERCICIO 09-04

Crie um programa que receba o nome de dois arquivos como parametros da linha de comando e que
gere um arquivo de saida com as linhas do primeiro e do segundo arquivo. O nome do arquivo de saida
também pode ser passado como parametro na linha de comandos.
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EXERCICIO 89-05

Crie um programa que inverta a ordem das linhas do arquivo pares.txt. A primeira linha deve conter o
maior nimero; € a ultima, o menor.

EXERCICIO 89-06

Modifique o Programa 9.5 para imprimir 40 vezes o simbolo de = se este for o primeiro caractere da
linha. Adicione também a opgao para parar de imprimir até que se pressione a tecla Enter cada vez que
uma linha iniciar com . (ponto) como primeiro caractere.

EXERCICIO 09-07

Crie um programa que leia um arquivo-texto e gere um arquivo de saida paginado. Cada linha ndo deve
conter mais de 76 caracteres. Cada pagina terd no maximo 60 linhas. Adicione na ultima linha de cada
pagina o nimero da pagina atual e o nome do arquivo original.

EXERCICIO 69-08

Modifique o programa do Exercicio 9.7 para também receber o nimero de caracteres por linha € o nimero
de linhas por pagina pela linha de comando.

EXERCICIO 69-09

Crie um programa que receba uma lista de nomes de arquivo e os imprima, um por um.

EXERCICIO 09-10

Crie um programa que receba uma lista de nomes de arquivo e que gere apenas um grande arquivo de
saida.

EXERCICIO 89-11

Crie um programa que leia um arquivo e crie um diciondrio em que cada chave ¢ uma palavra e cada
valor ¢ o numero de ocorréncias no arquivo.
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EXERCICIO 89-12

Modifique o programa do Exercicio 9.11 para também registrar a linha e a coluna de cada ocorréncia da
palavra no arquivo. Para isso, utilize listas nos valores de cada palavra, guardando a linha e a coluna de
cada ocorréncia.

EXERCICIO 09-13

Crie um programa que imprima as linhas de um arquivo. Esse programa deve receber trés pardmetros pela
linha de comando: o nome do arquivo, a linha inicial e a Glltima linha a imprimir

EXERCICIO 09-14

Crie um programa que leia um arquivo-texto e elimine os espagos repetidos entre as palavras e no fim das
linhas. O arquivo de saida também ndo deve ter mais de uma linha em branco repetida.

EXERCICIO 89-15

Altere o Programa 7.2, o jogo da forca. Utilize um arquivo em que uma palavra seja gravada a cada linha.
Use um editor de textos para gerar o arquivo. Ao iniciar o programa, utilize esse arquivo para carregar
(ler) a lista de palavras. Experimente também perguntar o nome do jogador e gerar um arquivo com o
nimero de acertos dos cinco melhores.

EXERCICIO 89-16

Explique como os campos nome e telefone sdo armazenados no arquivo de saida.

EXERCICIO 09-17

Altere o Programa 9.6 para exibir o tamanho da agenda no menu principal.

EXERCICIO 09-18

O que acontece se nome ou telefone contiverem o caractere usado como separador em seus contetidos?
Explique o problema e proponha uma solugao.
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EXERCICIO 69-19

Altere a fungao lista para que exiba também a posi¢ao de cada elemento.

EXERCICIO 89-20

Adicione a opgao de ordenar a lista por nome no menu principal.

EXERCICIO 89-21

Nas fung¢des de altera e apaga, pega que o usuario confirme a alterag¢do e exclusao do nome antes de
realizar a operag@o em si.

EXERCICIO 09-22

Ao ler ou gravar uma nova lista, verifique se a agenda atual ja foi gravada. Vocé pode usar uma variavel
para controlar quando a lista foi alterada (novo, altera, apaga) e reinicializar esse valor quando ela for lida
ou gravada.

EXERCICIO 89-23

Altere o programa para ler a ultima agenda lida ou gravada ao inicializar. Dica: utilize outro arquivo para
armazenar o nome.

EXERCICIO 09-24

O que acontece com a agenda se ocorrer um erro de leitura ou grava¢ao? Explique.

EXERCICIO 89-25

Altere as fungdes pede\ nome e pede\ telefone de forma a receberem um parametro opcional. Caso esse
parametro seja passado, utilize-o como retorno caso a entrada de dados seja vazia.

EXERCICIO 69-26

Altere o programa de forma a verificar a repeticdo de nomes. Gere uma mensagem de erro caso duas
entradas na agenda tenham o mesmo nome

Atualizagao do 26/03/2024 https://python.nilo.pro.br


https://python.nilo.pro.br

Exercicios resolvidos da 4? edicdo 33

EXERCICIO 09-27

Modifique o programa para também controlar a data de aniversario e o email de cada pessoa.

EXERCICIO 09-28

Modifique o programa de forma a poder registrar varios telefones para a mesma pessoa. Permita também
cadastrar o tipo de telefone: celular, fixo, residéncia ou trabalho.

EXERCICIO 09-29

Modifique o Programa 9.8 para utilizar o elemento p em vez de h2 nos filmes.

EXERCICIO 69-30

Modifique o Programa 9.8 para gerar uma lista HTML, usando os elementos ul e li. Todos os
elementos da lista devem estar dentro do elemento ul, e cada item dentro de um elemento li. Exemplo:
<ul><li>Item1</li><li>Item2</li><li>Item3</li></ul>V

EXERCICIO 09-31

Crie um programa que corrija o Programa 9.9 de forma a verificar se z existe e ¢ um diretorio.

EXERCICIO 09-32

Modifique o Programa 9.9 de forma a receber o nome do arquivo ou diretdrio a verificar pela linha de
comando. Imprima se existir e se for um arquivo ou um diretorio.

EXERCICIO 69-33

Crie um programa que gere uma pagina HTML com links para todos os arquivos jpg e png encontrados a
partir de um diretorio informado na linha de comando.

EXERCICIO 09-34

Altere o Programa 7.2, o jogo da forca. Dessa vez, utilize as fun¢des de tempo para cronometrar a duragao
das partidas.
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EXERCICIO 89-35

Utilizando a funcao os.walk, crie uma pagina HTML com o nome e tamanho de cada arquivo de um
diretério passado e de seus subdiretdrios.

EXERCICIO 69-36

Utilizando a fun¢ao os.walk, crie um programa que calcule o espago ocupado por cada diretorio e
subdiretorio, gerando uma pagina HTML com os resultados.

EXERCICI0 09-37

Escreva um programa que leia o nome do aluno e quatro notas. No final, o programa deve gravar os dados
lidos em um arquivo em disco, usando o formato JSON.

EXERCICIO 09-38

Modifique o programa anterior para que leia o mesmo arquivo, permitindo adicionar mais dados ao
arquivo. Se o mesmo nome for digitado duas vezes, altere os dados para a nova entrada.

EXERCICIO 69-39

Modifique o Programa 9.6 da agenda. Faga-o ler e gravar um arquivo, mas no formato JSON.

EXERCICIO 09-40

Modifique o programa visualiza.py para imprimir apenas os 512 primeiros bytes do arquivo.

EXERCICIO 89-41

Altere o programa visualiza.py para receber o nimero maximo de bytes a imprimir € quantos bytes por
linha pela linha de comando.

EXERCICIO 09-42

Modifique o Programa 9.20 para que receba o nome da imagem a gerar pela linha de comando.
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EXERCICIO 89-43

Modifique o programa do exercicio anterior para receber um segundo parametro com o nome do arquivo
com o desenho. A ideia ¢ ler o desenho desse arquivo.

EXERCICIO 89-44

Modifique o programa anterior para receber um terceiro parametro com a tabela de conversdo de cores no
formato JSON.

EXERCICIO 10-01

Adicione os atributos tamanho e marca a classe Televisao. Crie dois objetos Televisdo e atribua tamanhos
e marcas diferentes. Depois, imprima o valor desses atributos de forma a confirmar a independéncia dos
valores de cada instancia (objeto).

EXERCICIO 16-02

Atualmente, a classe Televisao inicializa o canal com 2. Modifique a classe Televisdo de forma a receber
o canal inicial em seu construtor como parametro opcional.

EXERCICIO 16-03

Modifique a classe Televisao de forma que, se pedirmos para mudar o canal para baixo, além do minimo,
ela va para o canal maximo. Se mudarmos para cima, além do canal maximo, que volte ao canal minimo.
Exemplo:

>>> tv = Televisao(2, 10)

>>> tv.muda_canal para_baixo()
>>> tv.canal

10

>>> tv.muda_canal para_cima()
>>> tv.canal

2

EXERCICIO 16-04

Utilizando o que aprendemos com fung¢des, modifique o construtor da classe Televisao de forma que
canal\ min e canal\ max sejam parametros opcionais, em que canal\ min vale 2 e canal\ max vale 14,
caso outro valor ndo seja passado.
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EXERCICIO 18-85

Utilizando a classe Televisao modificada no exercicio anterior, crie duas instancias (objetos),
especificando o valor de canal\ min e canal\ max por nome.

EXERCICIO 18-85

Modifique a classe Televisao de forma que os métodos muda\ canal\ para cima e muda canal\ para
baixo retornem o canal apés a mudanga.

EXERCICIO 10-07

Altere a classe Televisao. Ela s6 deve aceitar os comandos de trocar de canal se estiver ligada.

EXERCICIO 16-08

Altere o programa de forma que a mensagem saldo insuficiente seja exibida caso haja tentativa de sacar
mais dinheiro que o saldo disponivel.

EXERCICIO 18-09

Modifique o método resumo da classe Conta para exibir o nome e o telefone de cada cliente.

EXERCICIO 10-1

Crie uma nova conta, agora tendo Jodo e José como clientes e saldo igual a 500.

EXERCICIO 16-11

Crie classes para representar estados e cidades. Cada estado tem um nome, sigla e cidades. Cada cidade
tem nome e populacdo. Escreva um programa de testes que crie trés estados com algumas cidades em
cada um. Exiba a populacao de cada estado como a soma da populacdo de suas cidades.

EXERCICIO 16-12

Modifique as classes Conta e ContaEspecial para que a operagdo de saque retorne verdadeiro se o saque
fo1 efetuado e falso, caso contrario.
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EXERCICIO 18-13

Altere a classe ContaEspecial de forma que seu extrato exiba o limite e o total disponivel para saque.

EXERCICIO 16-14

Observe o método saque das classes Conta e ContaEspecial. Modifique o método saque da classe Conta
de forma que a verificagdo da possibilidade de saque seja feita por um novo método, substituindo a
condi¢do atual. Esse novo método retornara verdadeiro se o saque puder ser efetuado, e falso, caso
contrario. Modifique a classe ContaEspecial de forma a trabalhar com esse novo método. Verifique se
vocé ainda precisa trocar o método saque de ContaEspecial ou apenas o novo método criado para verificar
a possibilidade de saque.

EXERCICIO 16-15

Modifique a classe ListaUnica para sobrescrever o método extend de UserList. extend funciona como
o append, mas recebe uma lista como parametro. Verifique o tipo de cada elemento na lista antes de
adiciona-lo a lista.

EXERCICIO 11-01

Faga um programa que crie o banco de dados pregos.db com a tabela precos para armazenar uma lista de
precos de venda de produtos. A tabela deve conter o nome do produto e seu respectivo prego. O programa
também deve inserir alguns dados para teste.

EXERCICIO 11-62

Faga um programa para listar todos os precos do banco precos.db.

EXERCICIO 11-03

Escreva um programa que realize consultas do banco de dados precos. db, criado no Exercicio 11.1. O
programa deve perguntar o nome do produto e listar seu prego.

EXERCICIO 11-4

Modifique o programa do Exercicio 11.3 de forma a perguntar dois valores e listar todos os produtos com
precos entre esses dois valores.
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EXERCICIO 11-05

Escreva um programa que aumente o prego de todos os produtos do banco pregos.db em 10%.

EXERCICIO 11-86

Escreva um programa que pergunte o nome do produto € um novo pre¢o. Usando o banco pregos.db,
atualize o preco desse produto no banco de dados.

EXERCICIO 12-01

Modifique o programa anterior para reconhecer sequéncias de letras. Uma letra é um caractere entre A e Z
ou entre a e z, considerando letras maitisculas e minusculas. Ignore caracteres acentuados. Imprima uma
lista com as sequéncias de letras encontradas.

EXERCICIO 12-62

Reescreva a fungao que mostra os numeros na entrada ABC431DEF-901¢c431203FXEW09, mas usando a
funcdo verifica\ padrao.

EXERCICIO 12-03

Utilizando a fun¢ao verifica padrao, escreva uma fun¢do que detecte uma data no formato dd/mm/aa
em que dd ¢ o dia, mm o més e aa o ano. A fungdo deve apenas detectar o padrdo da data e ndo precisa
verificar se a data ¢ valida.

EXERCICIO 12-04

Utilizando a fung¢ao verifica_padrdo, escreva uma fun¢do que detecte um valor em reais no formato:
R$999,99 em que 9 representa qualquer digito. O primeiro nimero pode ter um ou mais digitos, mas a
segunda parte (centavos) deve ter no maximo dois digitos.

EXERCICIO 12-85

Crie uma funcao sequéncias que recebe gqmax e qmin. Ela deve funcionar de forma semelhante a nimero,
mas chamando a fun¢ao sequéncia. Ela deve também funcionar quando gmin ¢ 0, ou seja, quando a
sequéncia ¢ opcional.
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EXERCICIO 12-86

Crie uma funcao usando verifica padrao que valide nimeros de celulares. Um celular tem 9 digitos
depois do DDD. Por exemplo: (92)99812-1103.

EXERCICIO 12-07

Escreva um programa que valide a entrada de dados do usuario. O programa deve aceitar nimeros de
CPF no seguinte formato: 999.999.999-99, em que cada 9 representa um digito. Exija os pontos e o traco
no final, verificando a correta quantidade de digitos.

EXERCICIO 12-08

Escreva um programa que valide a entrada de dados do usuario. O programa deve aceitar nimeros de
CNPJ no seguinte formato: 99.999.999/9999-99, em que cada 9 representa um digito. Exija os pontos € o
traco no final, verificando a correta quantidade de digitos.

EXERCICIO 12-09

Escreva um programa que valide a entrada de dados do usuario. Tente achar um niimero valido de CPF ou
de CNPJ como definido nos exercicios anteriores. Exiba uma mensagem dizendo se o numero ¢ valido e
se este ¢ um CNPJ ou um CPF.

EXERCICIO 1210

Escreva uma fun¢@o que aceite precos em reais. O programa deve ignorar espagos em branco e aceitar
valores prefixados com R$ ou ndo (com r ou R). O usuario deve entrar valores corretamente formatados
com o ponto separando os milhares e a virgula, os centavos. Se o usudrio digitar centavos, estes devem ter
dois digitos. Valores validos:

R$500
R$500

R$500,10

R$7.312,10

EXERCICIO 13-01

Modifique o programa 13.7 para gravar e carregar o desenho em formato JSON. Vocé pode percorrer os
objetos do canvas e guardar a forma, as coordenadas ¢ as cores escolhidas.
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EXERCICIO 13-02

Modifique o programa anterior e grave a imagem no formato SVG. O formato SVG ¢ um arquivo texto,
que segue um formato bem definido.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" standalone="no"?>
<svg width="190mm" height="63mm" viewBox="0 © 190 63" version="1.1" id="svgl"
xmlns="http://www.w3.0rg/2000/svg" xmlns:svg="http://www.w3.0rg/2000/svg">
<g id="layerl">
<rect style="fi 1l:#cccccc;stroke:#000000;stroke-width:0.264583" id="rectl"
width="42.451897" height="29.063223" x="14.858164" y="16.001099" />
<ellipse style="fi 11:#cccccc;stroke:#000000;stroke-width:0.264583"
id="pathl" cx="93.067612" cy="18.940079" rx="15.837823" ry="12.082462" />
<path style="fi 11:none;stroke:#000000;stroke-width:0.264583px;strokel
inecap:butt;stroke-linejoin:miter;stroke-opacity:1" d="m 172.90984,16.654206
-54.69763,37.5536" id="path2" />
</g>
</svg>

Que desenha a imagem mostrada na Figura 13.14.

EXERCICIO 13-03

Modifique o codigo de Janela.ok (programa 13.12) para validar as datas ao editar ou adicionar novos
links. Exiba uma mensagem de erro caso a data seja invalida.

EXERCICIO 13-04

Modifique o cédigo de Janela.ok (programa 13.12) para ndo aceitar URLs em branco. Exiba uma
mensagem de erro caso data seja invalida.

EXERCICIO 13-05

Modifique o codigo de Janela.ok (programa 13.12) para aceitar somente URLs iniciando por http:// ou
https://.

EXERCICIO 13-06

Modifique o programa 13.13 para ler e gravar dados de um banco de dados. Modificando a classe
GerenteDeSites ou criando outra, vocé deve facilmente poder trocar o armazenamento de JSON para um
banco de dados como o Sqlite.
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